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Vertikale papieropschuiving 
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Inleiding 5 en EEn 

Algemene instruktie voor het inbrengen van 

formulieren Ce 

4, OPECTALE INDIKATIE LAMPJES 


“Input” lampjes voor de Ponsbandlezer (A 580) 4.1 
“Output” lampjes voor de Ponsbandponser (A 560) 4.2 
“Data Kommunikatie" lampjes (alleen de TC-serie) 4,3, 
“Input” Lampjes voor de Ponskaartlezer (A 595) 4.4 
“Output” lampjes voor de Ponskaartponser (A 149) 4.5 
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INLEIDIKG 


De serie L-computers is ontworpen om de steeds toenemende vraag 
naar meer bedrijfsgegevens, vooral die op het gebied van de 
fakturering, te helpen verwerken. De TC-serie is ontworpen om 
via een lijnverbinding tevens deel uit te maken van een data- 
kommunikatie netwerk, Ten behoeve van de operator zijn beide 
type machines qua bewerking (toetsenborden) aan elkaar gelijk. 


Deze handleiding beschrijft de vele standaard bedieningsinstrukties 
van de series L en TC, zodat U sneller vertrouwd bent met de 
diverse machine-eigenschappen. Wanneer U meer informatie over 
bepaalde onderwerpen nodig hebt kunt U daarvoor kontakt opnemen 
met de Burroughs vertegenwoordiger in Uw distrikt. 


Figure 1 - Series TC 500 
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DEEL Ì 


TOETSENBORDBEWERKINGEN 


INLEIDING 


Voor een duidelijk begrip omtrent de werking van de verschillende 
toetsen, die aanwezig zijn op de machine, maken we onderscheid 
tussen: 

a. Het Schrijfmachinetoetsenbord. 

b., Het Numerieke Toetsenbord. 

cc. De Programmakeuzetoetsen. 
Het gebruik van het toetsenbord heeft geen direkt resultaat. De 
codes van de aangeslagen toetsen worden n.l. overgebracht naar 
de z.g.n. "Keyboard Buffer". Dit is een tijdelijk werkgeheugen in 
de machirve, Er is nu een programma-instruktie nodig om de gegevens 
uit deze buffer te halen, te verwerken, en/of af te drukken. 


Alle toetsen, Typing,- Numerieke,- en Programmatoetsen zijn onder- 
ling aaneengeschakeld om het gelijktijdig indrukken van toetsen 


te voorkomen. 


Wanneer de machine "uit" staat zijn de toetsen wel in te drukken. 

Wanneer de toetsen waren ingedrukt zal dit geen uitwerking hebben 

als de machine wordt aangezet. 
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Figure 2- Keyboard, Printer Carrier and Forrns Transport 


KONTROLE LAMPJES EN FOUTMELDING 


De kontrole lampjes geven een operator inzicht in de diverse 
“toestanden” waarin het systeem kan verkeren, Zij geven bijv. 
aan welk toetsenbord en/of welke programmatoetsen op een be- 
paald moment door de operator gebruikt moeten worden, of er 

een bedieningsfout is gemaakt, en de "toestand" van de in= en 
uitvoerapparatuur (zie fig. 2.). Elk lampje wordt besproken 

bij de uitleg van de bijbehorende toets of funktie in de vol= 
gende punten. Een mankement aan één van de waarschuwingslampjes 
blokkeert de funktie die deze lamp heeft niet. 


Het numerieke toetsenbord bestaat uit 12 numerieke indruk- 
toetsen, een “decimaalpunt'” toets, een "omkeer" toets (RE), 
een "per honderd" toets (C), een "per duizend" toets (M), de 
"Reset" toets, en vier Bedieningstoetsen (OCK's IT t/m IIII). 
Het lampje voor het numerieke toetsenbord gaat branden wanneer 
het programma vraagt om de aanslag van een numeriek gegeven. 


Als een nummer wordt aangeslagen op het numerieke toetsenbord, 
terwijl de machine om een alfagegeven vraagt, dan wordt deze 
numerieke code genegeerd (m.u.v. de OCK's), het "ERROR" lampje 
gaat branden en de machine geeft een geluidsignaal (ALARM). 


Het numerieke toetsenbord kan worden geprogrammeerd voor een 
maximale invoer van 15 cijfers. Het cijfer met de hoogste waarde 
(plaatswaarde) dient het eerst te worden aangeslagen. Het aantal 
cijfers dat bij elke numerieke invoer moet worden aangeslagen, 
wordt bepaald door de betreffende programma-instruktie. Als deze 
geprogrammeerde kapaciteit wordt overschreden gaat het "ERROR" 
lampje branden en klinkt het ALARM. 
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Figure. 3 - Numeric Keyboard 


1.3.l. Numerieke Toetsen 


De numerieke toetsen bestaan uit de toetsen "0 tot 9", een 
d-nuúilen toets en een 3-nullen toets, Het maximum aantal cijfers 
dat kan worden aangeslagen wordt bepaald door de toetsenbord-= 
instruktie in het programma. 


1.3.2. Decimaalpunttoets 


De waarde van de numerieke invoer wordt mede bepaald door het 
indrukken van de "decimaalpunt" toets, Numerieke toetsen die 
ingedrukt werden voor het gebruik van de decimaalpunttoets 
worden opgenomen vóór de komma, terwijl de numerieke toetsen, 
die daarna worden ingedrukt, achter de komma komen. De positie 
waarin de komma wordt opgenomen, wordt bepaald door de gepro-= 
grammeerde toetsenbordinstruktie. 


1.3.3. De Omkeertoets = "RE" 


Het indrukken van deze toets stelt de waarde van de via het 

toetsenbord ingevoerde gegevens op min. De toets wordt gebruikt 
om een juiste rekenkundige bewerking te krijgen en geeft tevens 
de mogelijkheid om speciale tekens af te drukken. De toets kan 
alleen worden gebruikt wanneer dit geprogrammeerd staat. In het 
andere geval gaat het ERROR lampje branden en klinkt het ALARM. 
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„Figure 4- Numeric Keyboard 
1.3.4. Per Honderd Toets — "C" 


Het gebruik van deze toets geeft een juiste punktuatie, wanneer 
berekeningen worden gemaakt met prijzen “per honderd". De toets 
kan alleen worden gebruikt wanneer dit geprogrammeerd is, Het 
gebruik van deze toets terwijl dit niet geprogrammeerd is ver- 
oorzaakt het branden van ERROR en het ALARM geluid. 


hadde 


Per Duizend Toets — "M" 


Het indrukken van deze toets geeft een juiste punktuatie wanneer 
berekeningen worden gemaakt met prijzen "per duizend! De toets 
kan alleen worden gebruikt wanneer dit geprogrammeerd is. Het 
gebruik van deze toets terwijl dit niet geprogrammeerd is ver- 
oorzaakt het branden van ERROR en het ALARM geluid. 


De “Reset” Toets eeen 


Deze toets kan zowel bij het schrijfmachine- als het numerieke 
toetsenbord worden gebruikt. Wanneer de Reset toets bij het 
numerieke toetsenbord wordt gebruikt na een ERROR waarschuwings- 
signaal, of vóór een OCK is gebruikt, heeft dit als resultaat: 

ll, De Aecumulator (werkgeheugen) wordt schoongemaakt . 

2. Het ERROR lampje gaat uit, indien het brandde. 

3, De machine hervat het programma bij de toetsenbord- 

instruktie, 


De bedieningswerktoetsen (OCK 1,2,3,4) 


De bedieningswerktoetsen op het numerieke toetsenbord worden 
alle vier gebruikt ter afsluiting van een numerieke invoer. Dit 
geeft het programma gelegenheid om door te gaan met de volgende 
instrukties. 


Het indrukken van één van de OCK's zet een overeenkomstig 
“flagnr." in het besturingsgeheugen van een computer. Deze flag 
kan in het programma worden gebruikt om een bepaalde alternatieve 
routine of funktie te gaan uitvoeren (indien dit geprogrammeerd 
1S) . 


HET SCHRIJFMACHINETOETSENBORD 


Het schrijfmachinetoetsenbord bestaat uit 53 toetsen, te weten 
44 schrijfmachinetoetsen, 2 shifttoetsen, 1 spatiebalk, 1 terug- 
spatietoets, l wagen open/sluit toets, l regelopschuiftoets, 

2 bedieningswerktoetsen (OCK's) en 1 schakelaar om programma's 
in het geheugen te kunnen lezen via ponsband. De aanslag is ge- 
lijk aan die van een overeenkomstige elektrische schrijfmachine. 
Het aanslaan van gegevens via het toetsenbord kan geschieden 
met een snelheid tot 15,5 tekens per sekonde. De invoer van 
alfanumerieke gegevens via het schrijfmachinetoetsenbord kan 

in het programma dwingend worden voorgeschreven. Tevens kan 

de hoeveelheid van de in te voeren gegevens door de programmeur 
in zijn instrukties worden vastgesteld (aantal tekens dat achter 
elkaar kan worden aangeslagen). 


De "Reset" toets, op het numerieke toetsenbord, kan tevens 
worden gebruikt tijdens de uitvoering van schrijfmachineinstruk- 
ties (zie punt 1.4.9. voor het gebruik van deze toets) 


Het schrijfmachinetoetsenbord kan alleen worden gebruikt wanneer 
een schrijfmachineinstruktie in het programma staat. 


1.4.3. 


Het waarschuwingslampje (ALPHA) gaat dan branden. Als het 
numerieke toetsenbord gebruikt wordt terwijl het Alfalampje 
brandt wordt het aangeslagen gegeven genegeerd en klinkt het 
ALARM signaal. 


Sechrijfmachinetoetsen 


Er zijn 26 alfatoetsen, die ook bij het indrukken van de 
shift-toets een zelfde teken geven. Daarentegen zijn er 20 
alfatoetsen (incl. de OPEN/CLOSE en de BACKSPACE toets) die 
verschillende tekens doorgeven, afhankelijk van het wel of 
niet indrukken van de shift-toets, Het indrukken van êên der 
alfatoetsen stuurt de betreffende code naar een Buffergeheugen, 
waarna deze code wel of niet wordt afgedrukt, afhankelijk van 
de geprogrammeerde instruktie. 
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Figure 5 - Typewriter Keyboard (Data Communication Keyboard) 


Shift-toetsen (2) voor Bovenlettertekens 


De 2 shift-toetsen met opschrift “shift” geven, indien zij 
gebruikt worden in kombinatie met een alfatoets met 2 tekens, 
het bovenste teken van de toets. Het gebruik van de shift=-toets 
bij alfatoetsen met l teken heeft geen enkel effekt. 


Spatiebalk (Zonder Opschrift) 


Het indrukken van de spatiebalk zal het afdrukmechanisme 1/10 
inch naar rechts doen bewegen indien een printinstruktie, die 
daadwerkelijk iets afdrukt op papier, is geprogrammeerd. 
Wanneer men de spatiebalk ingedrukt houdt, blijft de machine 
spatiëren tot men het indrukken stopt of totdat de geprogram- 
meerde kapaciteit wordt overschreden. 


re 


Terugspatietoets „© 


Wanneer deze toets wordt ingedrukt zal het afdrukmechanisme 1/10 
inch naar links gaan, indien een afdrukinstruktie staat 


de 


geprogrammeerd. Als de typeinstruktie de lettertekens ook in 
het geheugen opneemt, zal bij gebruik van deze back-space toets 
ook steeds één letterpositie in het geheugen worden teruggegaan, 
Wanneer de toets konstant wordt ingedrukt zal het afdrukmecha- 
nisme naar links blijven bewegen totdat de eerste positie waar 
de typeinstruktie begon is bereikt, of totdat met indrukken 
wordt gestopt. De ruitvormige tekens (&) zullen bij het tevens 
indrukken van êén der shifttoetsen worden afgedrukt. 


„aÎ ge 


Wanneer deze toets wordt ingedrukt zal het formulier om de rol 
1/6 inch vertikaal spatiëren., Op L 2000 systemen met een ge- 
splitste schrijfrol zal, wanneer tevens de shift-toets wordt 
ingedrukt, alleen de rechterrol spatiëren. Zonder shift-toets 
zal alleen de linkerrol spatiëren (indien tenminste beide 
rollen gesplitst zijn). Als de regelopschuiftoets konstant 
wordt ingedrukt zal het vertikaal spatiëren aanhouden tot de 
toets wordt losgelaten, 


EER ns 


Open/Sluit Toets 0/c 


De "Open/Close" toets zal de onderste drukrollen openen als 
deze gesloten waren, of sluiten als zij geopend waren. Tevens 
zal deze toets de formuliergeleider openen wanneer deze ge- 
sloten was, Wanneer deze geopend was, zal door het indrukken 
van de Open/Close toets de geleider niet onmiddellijk sluiten. 
De geleider zal pas gesloten worden nadat er 10 regelspaties 


zijn geweest. 


De O/C toets is te gebruiken in de "Ready Mode" en tijdens één 
van de toetsenbordinstrukties (zowel alfa als numeriek). Als 
de 0O/C toets tijdens het uitvoeren van programma-instrukties 
wordt ingedrukt wordt de code van deze toets in het bufferge- 
heügen opgeslagen tot het programma is afgewerkt. Daarna zal 
het formuliertransport worden geopend. De shift=-toets geeft 

in kombinatie met de O/C toets het "CR" teken. 


Mantoets: =| 


De mintoets geeft een code voor het overeenkomstige symbool en 
geeft een ononderbroken reeks mincodes als men de toets inge- 
drukt houdt totdat de geprogrammeerde typekapaciteit wordt 
overschreden, of totdat men de toets loslaat. Het "_ " onder- 
lijningsteken krijgt men door tevens de shift=-toets te ge- 
bruiken, | 


Numerieke Toetsen Met Verschillende Opschriften 


De numerieke toetsen "0 tot 9" hebben een tweeledige funktie, 
Wanneer zij gebruikt worden bij een alfa=-instruktie geven zij 
alfacoderingen (8 bits codes): wanneer zij gebruikt worden bij 
een numerieke instruktie hebben zij dezelfde funktie (4-bits 
codes) als de toetsen op het numerieke toetsenbord. Wanneer 


l‚4.9, 


tevens de shift-toets gebruikt wordt geeft elke toets zijn 
specifieke tekencodering aan de buffer, indien tenminste een 
alfa-instruktie werd geprogrammeerd. 


Figure 6 - Typewriter Keys (Data Communication Keyboard) 


Reset Toets 


Als het systeem niet in een Errorkonditie staat zal het in=- 
drukken van de Reset-toets opnieuw met een type-instruktie 
starten. Tevens zal de bolprinter weer de startpositie innemen. 
Als het geprogrammeerde aantal tekens van de type-instruktie 
wordt overschreden zal het waarschuwingslampje gaan branden en 
klinkt tevens de alarmgong. Het indrukken van de Reset-toets 
zal de Errorkonditie opheffen (fig. 7.). De bolprinter zal zich 
niet verplaatsen. Als het systeem in een Errorkonditie is en 
men wil opnieuw bij het begin van de instruktie starten, dan 
moet de Reset-toets voor de tweede keer worden ingedrukt. 


Figure 7 - Error Indicator Light 


1,4,10. 


Bij het invoeren van gegevens via het alfatoetsenbord, welke 
niet worden afgedrukt, zal het indrukken van de Reset-toets 
een eventuele Errorkonditie opheffen zonder de bolprinter 

te verplaatsen, of eventuele gegevens in het geheugen uit 

te wissen. Als de Reset-toets wordt ingedrukt zonder dat een 
Errorkonditie aanwezig is, of de toets wordt voor de tweede 
keer na een Errorkonditie ingedrukt, dan zal de typeinstruktie 
opnieuw gestart worden; de opnieuw ingevoerde gegevens komen 
nu in de plaats van de eerst ingevoerde foutieve gegevens. 


De Bedieningswerktoetsen (OCK's) 


a TE nn 
EE 


De OCK's die op het alfatoetsenbord zitten worden gebruikt om 
de toetsenbordinvoer te beëindigen, waardoor het programma de 
volgende reeks programma=instrukties kan gaan uitvoeren. 

OCK l in kombinatie met de shift=-toets geeft OCK 3. 

OCK 2 in kombinetie met de shift=-toets geeft OCK 4. 

De OCK codes en funkties zijn identiek aan de OCK's van het 
numerieke toetsenbord, 


OVERZICHT VAN AANSLAGFOUTEN OP HET TOETSENBORD 


Tijdens de uitvoering van een toetsenbordinstruktie kan er een 
foutkonditie (Error) ontstaan tengevolge van het foutief in= 
drukken van bepaalde toetsen. Wanneer dit geschiedt gaat het 
lampje "Error" branden en klinkt het alarmsignaal. In alle 
gevallen wordt door het indrukken van de Reset-toets de Error- 
konditie opgeheven. De oorzaken en het opheffen van de fout- 
kondities worden hieronder beschreven. 


Numeriek Toetsenbord 


Oorzaken: 


De aanslagen overschrijden het aantal cijfers dat bij de 
instruktie mocht worden aangeslagen. 

De C (per honderd) of de M (per duizend) toets werd gebruikt, 
terwijl dit niet geprogrammeerd was. 

De RE (reverse entry) toets werd ingedrukt, terwijl dit niet 
geprogrammeerd was, 

Een toets van het schrijfmachinetoetsenbord werd gebruikt 
(anders dan de Open/Close, Regelopschuiftoets of de numerieke 
toetsen van het alfatoetsenbord}) tijdens de uitvoering van een 
instruktie voor het numerieke toetsenbord. 

Een niet geprogrammeerde PK (lampje brandt niet) werd gebruikt 
(zie punt 1.6.) . 


Opheffen door: 


Het indrukken van de Reset=-toets heft de Errorkonditie op, het 
Errorlampje gaat uit en de instruktie voor het numerieke 
toetsenbord wordt opnieuw gestart, 


aas 


Alfanumeriek Toetsenbord 


Oorzaken: 


— Het aantal aangeslagen tekens overschrijdt het maximum aan- 
tal, dat bij de instruktie staat gespecificeerd. 

— Een toets op het numerieke toetsenbord werd gebruikt. 

— Een niet geprogrammeerde PK (lampje uit) werd gebruikt 
(ALS PURE Laster 


Opheffen door: 

Het êên keer indrukken van de Reset-toets zal de Errorkonditie 
opheffen en de operator in staat stellen de Alfakeyboard=- 
instruktie af te maken. Het daarna voor de tweede keer in= 
drukken van de Reset-toets zal de instruktie opnieuw starten 
en tevens de bolprinter weer op de beginpositie zetten. Reeds 
aangeslagen gegevens worden overschreven. 


Als de "Ready" knop (zie punt 1.8.) wordt ingedrukt tijdens 

een Errorkonditie, dan zal de Errorkonditie worden opgeheven 
en de machine in de Ready Mode komen, Als de Reset-toets 

wordt gebruikt, terwijl de machine in de Ready Mode is, dan 
wordt bij de instruktie waar de Error ontstond opnieuw gestart. 


PROGRAMMAKEUZETOET SEN 


Programmatoetsen (PK's), geplaatst vlak boven de toetsenborden, 
stellen de operator in staat om verschillende Programma-Routines 
en funkties te kiezen. De serie L/TC is voorzien van maximaal 

24 PK's, PK's zijn alleen te gebruiken wanneer de computer 

bezig is aan de uitvoering van een toetsenbordinstruktie (deze 
instrukties stoppen het programma en stellen de operator in 
staat om een PK te kiezen), Van te voren wordt bij de pro= 
grammering echter bepaald welke PK of PK's bij een toetsen- 
bordinstruktie gebruikt kunnen worden, 


Om de PK's in de programmering aan te kunnen geven, worden zij 
verdeeld in drie groepen van acht toetsen elk. De toetsen 
worden binnen drie groepen A, B en C genummerd van 1 t/m 8 
van links naar rechts (zie fig. 8). 


PK's A18 | PK's B18_ 
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Figure 8: Proofeni Sabset kinabrd | 


Het indikatielampje boven een bepaalde PK geeft de operator 
aan welke PK's ingedrukt kunnen worden. Een houder met daarin 
een papieren identifikatiestrip wordt gebruikt om de ver- 
schillende funkties van diverse PK's aan te kunnen geven, 
Omdat de funktie van een PK afhankelijk is van het programma, 
is de strip zodanig ontworpen, dat hij gemakkelijk verwissel 
baar is bij overgang op een ander programma. Een PK kan meer- 
dere funkties in hetzelfde programma hebben, 


Een veiligheidsblokkering is aanwezig om het gelijktijdig in-= 
drukken van PK's te voorkomen. Het gehele toetsenbord zal 
geblokkeerd blijven totdat de ingedrukte PK wordt losgelaten, 


Het indrukken van een niet geprogrammeerde PK zal een Error- 
konditie geven en tevens het alarmsignaal, 
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… Figure 9 - Program kik and Indicator ik 


DE "POWER ON"-DRUKKNOP- (ON) 


Deze schakelaar met bijbehorend groen indikatielampje zit 

links boven de rij PK toetsen. Op de identifikatiestrip staat 
aangegeven "ON" (zie fig. 9), Het indrukken van deze schakelaar 
zal de stroom op het systeem "aan" zetten waardoor alle indi-= 
katielampjes gaan branden. Na ongeveer 30 sekonden blijven 
alleen nog de lampjes "Ready" en de lampjes van de PK's Al, A2 
en A3 branden, daarna klinkt het Alarmsignaal dat aangeeft dat 
de machine nu in de "Ready Mode" staat. 


Deze schakelaar met bijbehorend groen indikatielampje zit 
links boven de rij PK toetsen. Op de identifikatiestrip staat 
aangegeven Ready (zie fig, 9). 


Als de Ready schakelaar wordt ingedrukt direkt nadat de machine 
1s aangezet, of wanneer de machine in de Ready Mode staat, dan 
wordt de computer “uit” geschakeld. Als de Ready schakelaar 
wordt ingedrukt, terwijl de machine een programma aan het ver- 
werken is, dan zal het systeem in de Ready Mode komen direkt 
nadat een eerstkomende toetsenbordinstruktie in het programma 
wordt ontmoet of onmiddellijk als gelijktijdig met het indrukken 


een toetsenbordinstruktie werd uitgevoerd. De PK's Al, A2, en 
A3 en het Ready lampje branden wanneer de machine in de Ready 
Mode staat. Het indrukken van de Reset-toets gedurende de 

Ready Mode heeft tot gevolg dat de machine weer het programma 
gaat uitvoeren vanaf de instruktie waar het programma was, toen 
de Ready schakelaar werd gebruikt. 


TOETSEN MET EEN SPECIALE FUNKTIE TIJDENS DE READY MODE 


Tijdens de Ready Mode hebben de PK's Al, A2 en A3 funkties die 
geheel verschillend zijn van de funkties die deze PK's gegeven 
zijn tijdens het normale programma, Gedurende het normale pro= 
gramma voeren deze PK's de funkties uit die hen gegeven zijn 
door de programmeur; tijdens de Ready Mode hebben deze toetsen 
echter een in de firmware vastgelegde funktie, waardoor zij 
dienst doen als speciale besturingstoetsen, Ook de Reset=-toets 
heeft een speciale betekenis wanneer de machine in de Ready 
Mode staat (zie punt 1.5.3.) . 


PKA 1 Start 


Het indrukken van deze PK brengt de computer in de "Program 
Mode" waarbij de machine start met het uitvoeren van de in= 
strukties van het gebruikersprogramma (woord 0000). 


PKA 2 Laden 


Het indrukken van deze PK brengt de computer in de Programma 
Laad Konditie, waardoor de operator in staat is een programma 
in het geheugen te laden. De programmatape wordt daartoe inge- 
bracht in de Memory Loader en het vervolgens indrukken van de 
“Memory Load" schakelaar (na het indrukken van PKA 2) zorgt er 
dan voor dat de programmatape wordt ingelezen met een snelheid 
van 15,5 tekens per sekonde, De computer is nu in de Load Mode, 
De machine blijft in deze Load Mode, ook al is de gehele tape 
doorgevoerd en tevens de “Memory Load" schakelaar afgezet. Pas 
als de operator de "Reset“-toets indrukt keert de machine terug 
naar de Ready Mode. 


PKA 3 Utility Routine 


Het indrukken van deze PK start de uitvoering van speciale 
standaard programma's (Utility Routines), welke zich in een 
bepaald: vast gedeelte van het firmware geheugen bevinden (bijv. 
de programma's: Memory Modify, Memory Punch etc.). De Utility 
Routine, die in dit gereserveerde geheugengebied is geladen be- 
paalt welke uitwerking en bedieningsinstruktie dit programma 
heeft, aangezien alle Utility Routines een zelfde deel van het 
geheugen in beslag nemen (er kan dus maar één Utility Routine 
tegelijk geladen zijn). Nadat de Utility Routine gebruikt is, 
kan men door het indrukken van de “Ready” knop de computer terug 
laten keren naar de "Ready Mode". 


1.10. 


Deze Aan-Uit schakelaar bevindt zich rechts onder het houten 
tafelblad. In de "Off" stand is de stroom op de machine uitge- 
schakeld, In de “On” stand wordt de stroom ingeschakeld zodat 
de operator de machine kan aanzetten m.b.v. de Power-On druk 
knop Aeuat. Lafals 

DEZE HOOFDSCHAKELAAR BLIJFT IN NORMALE GEVALLEN ALTIJD "AAN" 
STAAN EN MAG NIET DOOR DE OPERATOR WORDEN GEBRUIKT 

Wanneer de machine in werking is mag deze schakelaar alleen 
gebruikt worden om in noodgevallen (brand e.d.) de stroom uit 
te schakelen, en alleen dan wanneer men tevens de Program-Halt 
Drukknop (punt 1.11.) goed ingedrukt houdt, Wanneer bovenstaande 
regels niet in acht worden genomen, kan het gebruik van alleen 
de hoofdschakelaar een “parityfout” in het opgeslagen programma 
of de firmware teweeg brengen, Het indrukken van de Program-Halt 
knop tijdens het uitzetten van de hoofdschakelaar voorkomt de 
mogelijkheid van een parityfout, Het uitvallen van de stroom-= 
voorziening of het uithalen van de steker uit het stopkontakt 
op het moment dat de computer in werking is, geeft eveneens de 
mogelijkheid van Programma en/of Firmware beschadiging. Als het 
programma niet meer goed werkt na bovengenoemde gebeurtenissen 
kan men het eigen programma het beste opnieuw laden. Geeft de 
uitvoering dan nog moeilijkheden of het lukt niet om het pro= 
gramma te herladen, dan kan men het beste de Burroughs Service 
Dienst waarschuwen. 


kade. DE “PROGRAM HALT" KNOP 


De program halt knop is een zwarte drukknop aan de binnenkant 
van het linker paneel onder de hoofdschakelaar. Het indrukken 
van deze knop brengt de computer terug in de Ready Mode, 


Deze knop kan worden gebruikt tijdens de uitvoering van het 
programma in de machine. Wanneer ze wordt ingedrukt wordt de 
instruktie waaraan de machine bezig was nog uitgevoerd, maar 
daarna keert de machine terug naar de Ready Mode. Dit is 
anders dan bij de Ready Knop, die alleen maar gebruikt kan 
worden wanneer in het programma wordt gewacht op een toetsen= 
bord aanslag. 


1.12. DE MEMORY LOADER" 


De Memory Loader is een speciaal ponsbandleesmechanisme, dat 
automatisch programma's in het geheugen leest, Het apparaat 

zit links van het toetsenbord (zie fig. 10). Het bevat een 

los uithaalbaar Ponsbandgeleidingsmechanisme, een doorvoerings- 
mechanisme en een ponsbandleesmechanisme cm de programmatape 

in te lezen. Het geheel wordt bestuurd door de Memory Load 
schakelaar en PKA 2 (load) in de Ready Mode (zie punt 1.9.2.). 
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Figure 10 - Memory Loader and Memory Load Switch 
De Memory Loader is in staat om Programmatapes te lezen met 
een snelheid van 15,5 tekens per sekonde. De programmatape 
(8 kanalen) wordt in de onderste gleuf van het geleidings- 
mechanisme gestoken met de 3 kanalenkant rechts van de ge- 
leidingsgaatjes. De tape komt na het lezen van de ponsband weer 
uit de bovenste gleuf. De programmalezer kan alleen worden ge= 
bruikt om programmainstrukties in het geheugen te lezen of een 
aanwezig programma te wijzigen (overlay). Het kan niet gebruikt 
worden om ponsbanden, welke verwerkingsgegevens (statistiekge- 
gevens) bevatten in te lezen tijdens de uitvoering van een pro=- 
gramma. Een aparte ponsbandlezer is beschikbaar om ponsbanden 
met verwerkingsgegevens in te lezen (A 581). 


1.12.l., De Memory Load Schakelaar 


Een aan/uit schakelaar zonder opschrift is aanwezig aan de 
linkerkant van het schrijfmachinetoetsenbord, links naast 
de toets voor OCK III. De schakelaar wordt gebruikt om de 
stroom naar de Memory Loader aan en uit te zetten. PKA 2 
(load) moet, voordat de schakelaar wordt aangezet, inge- 


drukt worden anders wordt de tape wel doorgevoerd maar 
niet gelezen. 


DEEL 2 


FORMULIERTRANSPORT 


INLEIDING 


De inrichting voor het formuliertransport is er op gemaakt om 
zowel losse formulieren als kettingformulieren van diverse 
lengten en breedten via achterinsteek te kunnen doorvoeren. 
Het omvat een niet bewegende 15,5 inch brede schrijfrol. 

De maximale schrijflengte van een regel is 150 letters en 
tekens, waarbij 10 lettertekens per inch. 


VERETKALE PAPTFEROPSCHUIVING 


De standaard vertikale spatiëring is in veelvouden van 1/6 inch. 
De vertikale spatiëring kan zowel automatisch =via een programma 
instruktie- geschieden, als met de hand d.m.v. opdraaiknoppen 

of de regelopschuiftoets op het toetsenbord, 
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Figure 12 - Forms Transport Controls 


OPDRAAIKNOPPEN, RECHTS EN LINKS 


Het papier kan met deze knoppen handmatig in beide richtingen 
in veelvouden van 1/6 inch worden verschoven. Voor een nauw= 
keurige afstelling van minder dan 1/6 inch wordt gezorgd door 
het indrukken van het blauwe centrale deel der knop, waarna 
tegelijkertijd de knop wordt verdraaid. 


Er is tevens een veiligheidsblcekkering, die wanneer het trans- 
portmechanisme “gesloten” staat, het handmatig terugdraaien van 
de rol voorkomt totdat er drie regels gespatiëerd zijn. De fijn- 
afstelling wordt echter niet geblokkeerd. 


DE SCHRIJFROL, GESPLITST EN NORMAAL 

Een te splitsen schrijfrol is aanwezig om het verwerken van 
verschillende formulieren te vergemakkelijken. De standaard 
split zit 11,4 inch vanaf de linkerkant van de eerste positie 


van de afdrukregel. 


DE PAL OM DE SPLITROL TE KOPPELEN (fig. 14) 


Deze pal zit rechts van de schrijfrol. Het indrukken van de pal 
en het tevens kloksgewijs verdraaien van de rechter rol 
(richting van de normale papieropschuiving) koppelt beide ge- 
splitste delen van de schrijfrol aan elkaar. Het indrukken van 
de pal en het tegen de klokrichting in verdraaien van de rol 
splitst deze weer in twee onafhankelijke delen. 


Wanneer beide schrijfrollen ontkoppeld zijn (gesplitst), is 
zowel het linker als het rechter deel onafhankelijk verdraaibaar. 
Tevens is voor beide delen apart de fijnafstelling met het 
blauwe middengedeelte van de draaiknop mogelijk. Wanneer de rol 
gekoppeld wordt is de fijnafstelling met de rechter draaiknop 
geblokkeerd. De fijnafstelling van de linkerknop wordt dan ge-— 
bruikt om de gehele rol nauwkeuriger in te stellen dan 1/6 inch. 


PAPIERLIMIET VOOR ACHTERINSTEEKFORMULTEREN 


wanneer een formulier van achteren in de machine wordt gestoken 
zorgt deze limiet ervoor, dat het formulier tot een bepaalde 
vaste positie gebracht wordt. Het opschuiven naar de eerste 
regel van het betreffende formulier wordt meestal door het 
programma uitgevoerd. 


HET OPENEN EN SLUITEN VAN DE WAGEN 


In gesloten toestand openen zowel de stang voor de formulier- 
geleiding als de onderste drukrollen wanneer de O/C toets wordt 
ingedrukt, of wanneer een programma-instruktie om de wagen te 
openen wordt uitgevoerd. Wanneer de wagen openstaat, wordt deze 
gesloten als de O/C toets wordt ingedrukt, of als de machine 
gaat printen, of wanneer een sluitinstruktie door middel van 
het programma wordt uitgevoerd. 


LE B 


ee PR ? 
DE FORMULIERGELEIDINGSSTANG MET INDELINGSOVERZICHTE 


In deze afneembare liniaal, waarin zich een doorzichtige, 
plastic beschermstrip bevindt, kunt U een 1,3 cm brede Stroek, 
papier met de juiste formulierindeling schuiven. Wanneer de, 
wagen opengaat Komt de liniaal naar voren, Wanneer de wagen, 
sluit gaat de liniaal pas weer naar achteren als er 10 regel 
opschuivingen zijn geweest, of direkt wanneer de sluitpal voor, 
deze liniaal naar achteren wordt gedrukt (zie punt 2,9.) „ 


DE SLUITPAL VOOR DE FORMULIERGELEIDINGSSTANG (zie fig. 14), 


Deze pal bevindt zich net links van de schrijfrol. Wanneer. 
deze pal naar achteren wordt gedrukt gaat de jormulierge, 
leidingsstang naar achteren, indien de wagen {tenminste ge= 
sloten was en de liniaal naar voren- stond 4 


DE PAPIERVASTZETPAL, 


Deze pal zit net rechts-van de schrijfrol; Ze wordt gebruikt 
voor het met de hand openen en{sluiten van de-onderste druk- 
rollen. Wanneer de pal naar voren staat worden de drukrollen 
vrijgemaakt van de schrijfrol; tijdens alle verdere bewerkingen 
blijven deze drukrollen dan permanent open. Wanneer de pal in 
zijn achterste stand wordt gezet "kunnen' de drukrollen zich 
sluiten bij handelingen welke de wagen sluiten. Tevens kunnen 
zij zich openen wanneer een bewerking wordt uitgevoerd om de 
wagen te openen. 


Opm.: De pal moet voor losse insteekformulieren (achterinvoer) 
naar achteren staan. 
Voor kettingformulieren moet de pal naar voren staan. 


BOVENSTE DRUKROLLENEENHEID MET AFSCHEURMES 


Dit mechanisme bevindt zich boven de schrijfrol. Het kan met 
de hand worden opgelicht en naar achteren geschoven, zodat 
journaalrollen of losse journaalbladen gemakkelijk kunnen 
worden ingestoken. Wanneer het papier goed om de schrijfrol 
is gelegd kan het gehele mechanisme weer gesloten worden door 
het naar beneden te duwen. 


Wanneer een blad van de journaalrol moet worden afgescheurd 
kan men dít doen met het afscheurmes dat zich over de volle 
breedte van de schrijfrol aan de achterkant van deze druk- 
rolleneenheid bevindt, Het papier moet dan naar boven Te 
trokken worden waarna U het langs het mes kunt afscheuren. 


VERSTELBARE FORMULIERGELEIDERS, RECHTER EN LINKER 


Deze beide geleiders zorgen voor een goede rechte papierin- 
stelling van zowel losse formulieren als journaalrollen. Zij 
zijn verstelbaar en geplaatst op het achterpaneel voor de 
formuliergeleiding. 


NO 


„14, 


ACHTERPANEEL. VOOR DE FORMULTERGELEIDING 


Dit paneel bevat een schaalverdeling in 1/10 inches van 

-5 tot 155, met bij de hele inches aangegeven het juiste ge-— 
tal. De verdeling 1 tot/met 150 komt overeen met de print- 
posities 1-150 van de computer, 


JOURNAALROLLENHOUDER 


De afneembare journaalrollenhouder bestaat uit een stang met 
daarop een rechter- en linker houder, Deze houders hebben een 
handle waarmede zij in de gewenste positie op de stang kunnen 
worden vastgezet. Zij kunnen gemakkelijk door de operator in 
elke willekeurige stand worden ingesteld of geheel worden ver- 
wijderd., Er kan meer dan één stel van deze houders tegelijk 
worden gebruikt, 


De journaalrollenhouder is geschikt voor papierrollen met een 
max. diameter van 35 inch en een breedte variërend van 24 tot 
15% inch. Wanneer afzonderlijke papierrollen naast elkaar 
worden gebruikt moet rekening worden gehouden met min. 5/8 inch 
tussenruimte voor de houders, 


Een afneembare geleider op het achterpaneel zorgt ervoor dat 
het papier (rol of losse vellen) zich zelf niet nogmaals om 
de schrijfrol kan winden. 


DEEL 3 


PINFEED INSTALLATIE VOOR KETTINGFORMULIEREN 


INLEIDING 


Om het werken met kettingformulieren te vergemakkelijken is 
een Pinfeed installatie in 3 uitvoeringen leverbaar. Deze 
Pinfeed kan gemakkelijk op de wagen worden bevestigd of er 
van afgehaald. Er dient op gelet te worden dat wanneer de 
Pinfeed geplaatst is, er geen losse formulieren meer van 
achteren kunnen worden ingevoerd, 


Het doel van de Finfeed is, via programmabesturing het 
kettingformulier te kunnen laten opschuiven. Met "opschuiven" 
bedoelen wij hier het in êên keer automatisch meerdere regels 
spatiëren, bijv. het opschuiven van het papier van de laatste 
regel op het ene formulier naar de eerste regel van het volgende, 
of naar een bepaalde regel op het formulier. 
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Figure 13 - Continuous Forms Pin Feed Device (Dual) 


Een andere belangrijke funktie van de Pinfeed is het voorkomen 
van het scheeftrekken van formulieren. Dit scheeftrekken wordt 
veroorzaakt doordat de ene kant van het formulier meer spatiëert 
dan de andere kant, waardoor de regels schuin worden afgedrukt. 
zonder een daadwerkelijke besturing hiervan hebben formulieren, 
welke meerdere regels moeten opschuiven, de neiging om scheef 
te trekken. Hieruit blijkt dus duidelijk het voordeel van een 
Pinfeed installatie. 


De Pinfeed installatie heeft 2 tandwielen waarover het formu- 

lier wordt gelegd, waarna het papier m.b.v. de 2 tandwiel- 
klemmen kan worden vastgezet, zodat het niet meer kan verschuiven. 
Pinfeed gaten aan de rand van het formulier (sprocket=-holes) 
passen in de tanden van genoemde tandwielen, waardoor de be- 
sturing van de spatiëring mogelijk wordt. De tandwielen zijn 
horizontaal verstelbaar over een aandrijfstang zodat het ketting-= 
formulier op elke gewenste stand kan worden ingesteld. 


2 e329 zce82.70 


REN 


Kd 


MEENT A LANS IG BEEM 


3 
 … «see ee see es ef: 


 . es oe ev skea … <7 


et vann rn mengen mn mi Eb a 4 LE 
orn ater vt Regge in ez re wr mesh an, ES vn hes dr 
ondingen on en / 
RN kere BRS RE ONDRITa rt 


' / 


xie825 


en Figure 14 « Dual Pin Feed Device (Front View) | 


Tussen de twee tandwielen bevinden zich 2 afneembare schijven, 
die dienen om het kettingformulier te geleiden. Boven de aan= 
drijfstang bevindt zich een schaalverdeling in 1/10 inches van 
„4 tot 154, waarbij boven elke hele inch de waarde staat aan- 
gegeven. Deze schaalverdeling kan gebruikt worden om het 
formulier overeenkomstig de afdrukposities in te kunnen stellen, 


Een afneembaar afscheurmes is los verkrijgbaar. 


De Pinfeed kan zowel bij machines met als zonder gesplitste 
rol gebruikt worden. 


Wanneer kettingformulieren gebruikt worden, moeten de onderste 
drukrollen worden vrijgemaakt door de papiervastzetpal naar 
voren te zetten (zie punt 2.10,). 
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Figure 15 - Dual Pin Feed Device (Rear View) 


ALGEMENE INSTRUKTIE VOOR HET INBRENGEN VAN FORMULIEREN 


— Verwijder de Pinfeed Installatie, 

— Plaats het onderste rek voor het formulierentransport. 

—- Zet de papiervastzetpal naar achteren (drukrollen sluiten). 
—- Druk op de O/C toets voor het openen van de wagen. 


— Steek het papier zodanig in dat het zover mogelijk tegen de 
schrijfrol aankomt (tot papierlimiet). 


— Druk de O/C toets in voor het sluiten van de wagen. 


— Druk de spatiëertoets gn in zodat het formulier ongeveer 
15 regels omhoog spatiëert. 


— Druk weer op de 0O/C toets waardoor de wagen opent en het 
papier met de hand verdergetrokken kan worden. | 


— Het formulier kan nu naar wens onder de bovenste drukrollen 
(punt 2.11.) door worden gehaald (journaalpapier e.d.), of 
het kan over de tandwielen van de Pinfeed worden gelegd 
(kettingformulieren) . 


ad 


DEEL 4 
OPECTIALE INDIKATIE LAMPJES 


Er zijn 2 lampjes welke de besturing van de Ponsbandlezer via 
het programma of via de operator mogelijk maken. 
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Figure 16 - Input Indicator Lights 


"Invalid Code" lampje 


Dit lampje gaat branden als een ongeldige ponscode wordt ge- 
lezen. Het inlezen wordt vanwege deze foutieve code niet ge= 
stopt; de code telt mee voor het aantal in te lezen ponscodes 
wat verwerkt moet worden. Pas bij een eerstvolgende leesin= 
struktie gaat het lampje uit. 


“Reader Condition! lampje 


Dit lampje geeft de operator aan dat de Ponsbandlezer niet 
bedrijfsklaar is op het moment dat een leesinstruktie in het 
programma moet worden uitgevoerd, Aan de volgende kondities 
moet worden voldaan, wil de A 580 goed kunnen werken. 


a. De Ponsbandlezer moet gekoppeld zijn aan een 
E 2000 # MS 500, 

b. De Ponsbandlezer moet aangezet worden met zijn 
"On" =toets. 

c. De te lezen ponsband of randponskaart moet in 
de lezer worden gelegd (sprocket=-holes over de 
2 tandwieltjes). 

d, Daarna moet de vastzetklem over de ponsband heen 
worden gedrukt. 

e, Het leeshoofd (foto-elektrisch) van de lezer moet 
branden. 


Wanneer in het programma een ponsbandleesinstruktie moet worden 
uitgevoerd en aan bovenstaande kondities is niet voldaan, dan 
gaat het lampje "Reader Condition” branden, de toetsenbordbuffer 
wordt schoongemaakt, en de instruktie wordt niet uitgevoerd in 
afwachting van een beslissing van de operator. Deze beslissing 
wordt gebaseerd op 2 mogelijkheden: 


sns 


desde 


A. De ponsbandlezer moet wel worden gebruikt in het programma 
In dit geval dient de operator een eventuele foutieve 
konditie op te heffen (ponsband inleggen, de vastzetklem 
sluiten enz.) en daarna de "Read" toets op de lezer (rechts) 
in te drukken. Hierdoor wordt de ponsbandleesinstruktie nog- 
maals gestart, zodat de ponsband overeenkomstig de instruktie- 
specifikatie wordt gelezen; het "Reader=-Condition" lampje 


gaat nu uit. 


De ponsbandlezer behoeft niet te worden gebruikt 

In dit geval kan de operator met de hand gegevens via het 
toetsenbord aanslaan. Wanneer hiermede wordt begonnen wordt 
de ponsbandleesinstruktie omgezet in de bijbehorende toetsen= 
bordinstruktie en dienovereenkomstig uitgevoerd, Vanaf het 
moment dat gegevens op het toetsenbord worden aangeslagen 

en nog geen OCK= of PK=-toets is gebruikt, zal het indrukken 
van de Reset-toets de ponsbandleesinstruktie opnieuw starten. 


_OUTPUT" LAMPJES VOOR DE PONSBANDPONSER (A 560) 


Vier ponsindikatielampjes zijn aanwezig bij systemen met Input/ 
Output mogelijkheden om de operator inzicht te geven in de toe- 
stand van deze ponser, 
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Figure 17 - Output Indicator Lights 


“Punch-Off" lampje 


Dit lampje gaat branden wanneer tijdens de uitvoering van een 
ponsinstruktie de ON/OFF toets van de ponsbandponser "UIT" staat. 
De instruktie wordt wel uitgevoerd, echter met dien verstande 

dat het ponsdeel van de instruktie wordt genegeerd. Het her- 
stellen van deze foutkonditie door de ponser "AAN" te zetten 

zal het lampje uitschakelen. 


“Media” lampje (geen papier aanwezig in de ponser) 


Als de machine een ponsinstruktie gaat uitvoeren en er is geen 
ponsband meer in de ponser aanwezig, dan stopt de computer vóór 
de uitvoering van deze ponsinstruktie. Het "Media" lampje gaat 
nu branden. Het inleggen van een ponsband of randponskaart in 
de A 560 en het daarna indrukken van de toets "Card Lock" zal 
de betreffende ponsinstruktie opnieuw starten. Tijdens de uit- 
voering van de ponsinstruktie zal het lampje "UIT" gaan, 


Ads 


“Echo=Check" lampje 


Als het Echo-Check mechanisme bemerkt dat bij een ponsinstruktie 
een foutieve ponsing is veroorzaakt gaat het genoemde lampje 
branden. Het ponsen wordt niet geblokkeerd; het lampje blijft 
branden gedurende de volgende ponsinstrukties. 


Wanneer een rol ponsband wordt gebruikt, die bijna “op” is 
(minder dan ca. 6 meter) gaat dit waarschuwingslampje branden, 


Het opheffen van deze konditie geschiedt door een nieuwe rol 


tape in de ponser te leggen: hierdoor gaat het lampje uit. Deze 
konditie stopt de uitvoering van het programma of het ponsen niet. 


DATA KOMMUNIKATIE LAMPJES (ALLEEN DE TC-SERIE) 


Er zijn 2 lampjes op het TC-toetsenbord, welke de toestand van 
de gekoppelde terminal (on-line) weergeven. Deze lampjes ag kl 
hieronder weergegeven: 


A, MESSAGE RECEIVED (informatie ontvangen) 
B. TRANSMIT READY (informatie zendklaar) 
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Figure 18 - Data Communication Indicator Lights 


“Messa e Received" lampje 


Dit lampje gaat automatisch branden en Bee dan aan dat de 
gezonden informatie goed is ontvangen. Het lampje wordt weer 
uitgezet via het gebruikersprogramma. 


“rransmit Ready” lampje 


Dit lampje gaat automatisch tijdens het gebruikersprogramma 
branden wanneer bekend is dat de informatie klaar 1s om ver= 
zonden te worden. Het lampje blijft branden totdat alle in- 
formatie door de TC goed is verzonden. 


"INPUT" LAMPJES VOOR DE PONSKAARTENLEZER (A 595) 


BE BL 2 lampjes welke de besturing van de 80-koloms pons= 
kaartenlezer via het programma of via de operator mogelijk 
maken . 
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Figure 19 - Input Indicator Lights 


“Invalid Code" lampje 


Dit lampje gaat branden als een ongeldige ponskaartcode wordt 
gelezen, of wanneer een alfa-ponskaartveld naar de accumulator 
wordt gebracht, Het inlezen wordt vanwege deze foutieve code 
niet gestopt; de code telt mee voor het aantal in te lezen 
ponscodes dat moet worden verwerkt. Pas bij de eerstvolgende 
leesinstruktie gaat het lampje uit. 


"Reader Condition! lampje 


Dit lampje geeft de operator aan dat de ponskaartlezer niet be- 
drijfsklaar is op het moment dat een leesinstruktie in het pro- 
gramma moet worden uitgevoerd. 

a. Zet de Ponskaartlezer aan. 

b. Druk de "Feed" schakelaar in. 

C‚ Leg een ponskaart in het invoermagazijn en druk de 

SRESTART'" toets in. | 

Wanneer de A 595 is “aan” gezet zal het programma stil blijven 
staan, totdat een ponskaart wordt gelezen of totdat de lezer 
wordt "uit" gezet, 


"OUTPUT" LAMPJES VOOR DE PONSKAARTPONSER (A 149) 
Drie ponsindikatie lampjes zijn op het toetsenbord aanwezig voor 


informatie over de toestand van de ponsmachine, Het "Tape Supply" 
lampje wordt bij de ponskaartponser niet gebruikt, 
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Figure 20 - Output Indicator Lights 


“Punch Off" lampje 


Dit lampje gaat branden wanneer tijdens de uitvoering van een 
ponsinstruktie de ponsmachine "uit” staat. De instruktie wordt 
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wel uitgevoerd; echter met dien verstande, dat het ponsdeel van 
de instruktie wordt genegeerd, Het aanzetten van de A 149 zal de 
foute konditie opheffen en het waarschuwingslampje doen uitgaan. 


“Media! niet aanwezig lampje 


Als de computer een ponsinstruktie moet uitvoeren en er is geen 
ponskaart in het ponsstation aanwezig, dan stopt de computer en 
gaat dit lampje branden. Wanneer weer een ponskaart in het pons- 
station wordt gebracht, zal de computer de genoemde ponsinstruktie 
uitvoeren en zal het waarschuwingslampje "uit" gaan. 


“Echo Check" lampje 


Tijdens het ponsen van kaarten geeft dit lampje het niet goed 
funktioneren van de Ponskaartponser aan, bijv. het vastlopen 

van ponskaarten enz. Na het opheffen van de storing gaat het 

lampje weer uit. 


“Tape Supply" lampje 


Wordt tijdens het ponsen van ponskaarten niet gebruikt. 
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